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FEATURE 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 
• ควบคุมการทาํงานดว้ยระบบไมโครคอนโทรลเลอร์ 

• แสดงผลการทาํงานดว้ยจอ LCD ขนาด E บรรทดั 20 ตวัอกัษร 

• สามารถ โปรแกรม/แกไ้ข และเรียกใช ้ SCENE  ทีJตวั  DIMMER 32 SCENE 

• สามารถทาํงานไดท้ั�งแบบ AUTOMATIC และ MANUAL   

• สามารถปรับตั�ง ลาํดบั SEQUENCE ของการเปลีJยน SCENE อตัโนมติัได ้EL ครั� งต่อวนั 

• จาํนวน CHANNEL ใน SCENE สูงสุด  OPQ CHANNEL [DIMMER MODE] 

• สามารถต่อ สัญญาณ  FIRE  ALARM  เขา้ได ้(เรียกใชง้าน SCENE  UO) 

• มีฟังกช์ัJน LOCK KEY สาํหรับป้องกนัการใชง้าน 

• ใช ้POWER SUPPLY 18-24 V.DC. 

• สามารถติดตั�งไดท้ั�งแบบติดผนงั ( WALL MOUNTED )   

• ขนาด W x D x H (mm)    230 x 150 x 60 
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การต่อใช้งานร่วมกบั DIMMER 
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การตดิตั"ง INSTALLATION 
 

ขั"นตอนในการติดตั"งของรุ่น PSL-TK 

1. PSL-TK  สามารถทีJจะติดตั�งเขา้กบัฝาผนงั ไดโ้ดยง่าย 
2. ทาํการเลืJอนแผงหนา้ของ PSL-TKไปทางซา้ยมือ เพืJอ UNLOCK แยกออกจากกล่องหลงั ดงัรูป 
3. ทาํการกาํหนดตาํแหน่ง ยึดตวักล่องหลงั แลว้ยดึเขา้กบัฝาผนงั โดยไขยดึ  SCREW O จุด 
4. สอดสายสัญญาณ ต่างๆผา่นรูเจาะดา้นบนกล่องหลงั เขา้มาภายในเครืJอง  
5. ทาํการขนัเขา้สาย CONNECTOR ทีJระบุไวแ้ผงวงจรแผน่หนา้ ตามรูป และจดัสายใหเ้รียบร้อย 
6. ปิดแผงวงจรหนา้เขา้กบักล่องหลงั โดยใหเ้ขี�ยว LOCK ตรงช่องของกล่องหลงั  แลว้เลืJอนไปทางขวา  
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การ WIRING 

 

แสดงจุดต่อสายสัญญาณควบคุม PSL-TK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             

การทดสอบระบบหลังจากการติดตั"ง 

 
หลงัจากทาํการติดตั�งเครืJองเสร็จสมบูรณ์แลว้  อนัดบัแรกทีJจะตอ้งทาํคือการทดสอบระบบ เพืJอความ

ปลอดภยัในการใชง้านเครืJอง จะตอ้งทาํการตรวจสอบระบบทั�งหมดก่อนทีJจะจ่ายไฟใหก้บัระบบ  

การทดสอบก่อนที5จะจ่ายไฟเข้าสู่ระบบ 

� ตรวจสอบ ความถูกตอ้งของการติดตั�ง และความถูกตอ้งของการต่อสายต่าง ๆ ของระบบ 
� ตรวจสอบ จุดต่อทุก ๆ จุดให้ถูกตอ้ง เรียบร้อย แน่นหนา 
� ตรวจสอบ ท่อหรือราง และทางเดินของสาย ใหเ้รียบร้อยไม่มีจุดใดรัJวหรือช๊อตลงตวัถงัเครืJอง  
� ทาํความสะอาดเศษสายต่าง ๆ ทีJเกิดจากการติดตั�งออกให้หมด ซึJ งอาจจะทาํให้เกิดปัญหาขึ�น  หรือ

ขวางทางระบายอากาศของเครืJอง 
       การตรวจสอบหลงัจ่ายไฟเข้าเครื5อง 
� ตรวจสอบการแสดงผล ของ LCD  ซึJ งสามารถทาํการปรับความสวา่งโดยจุดทีJปรับอยูภ่ายในเครืJอง 
� ทดลองกดปุ่มต่าง ๆ  ใหค้รบในขณะกดปุ่มจะมีเสียงปีh บ ทุก ๆ ปุ่ม  ถา้ไม่มีเสียง ใหต้รวจสอบวา่  FRONT  

PLATE  ( PLASTIC ) ไปเบียดกบั  SWITCH  อยูห่รือไม่ 
� ตรวจสอบและ SETUP ระบบตามข้อกาํหนด ในหน้า 7 
 

    

LUNAR

ALARM

DC I/P

D-

GND

GND

GND

D+

18-24

Vcc 24v
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การแก้ไขปัญหา  
 

หากเกิดปัญหาขึ�นหลงัจากการติดตั�ง จะมีวธีิตรวจเช็คความผดิพลาดทีJอาจจะเกิดขึ�นเบื�องตน้ ซึJ งจะตอ้งแน่ใจวา่
ไดท้าํการต่อระบบต่างๆอยา่งถูกตอ้ง  
 

อาการ                                                           สาเหตุ                                           การแก้ไข 

สัJงงานจาก CONTROLไม่ได ้  ต่อสายสัญญาณผดิ/ช๊อต               ตรวจเช็คสายสัญญาณ 
ไฟหรือโหลด ติดกระพริบ   ต่อสายสัญญาณDATA สลบั ตรวจเช็คสายสัญญาณ 
บนัทึกค่าความจาํต่างๆไม่ได ้                      ลืมแกะแผน่กระดาษทีJแบตเตอร์รีJ   ตรวจสอบแบตเตอร์รีJ  
บนัทึกค่าความจาํต่างๆไม่ได ้                      แบตเตอร์รีJหมดอาย ุ                       ตรวจสอบแบตเตอร์รีJ  

 
    

ขั"นตอนและข้อกาํหนดในการ SET UP ระบบ 
1. การ SET UP DIMMER เมื5อต่อกบั LUNAR CONTROL  

1.1. ทาํการตั�ง MODE ของDIMMER (DSP DDR DSM DRM และ DRB) จะตอ้งตั�งไปทีJ LUNAR 

MODE  

1.2. ตั�ง DIMMER ในระบบ ตัวใดตัวหนึ5งให้เป็น MASTER  C เครื5อง  
1.3. DIMMER เครืJองอืJนๆทีJเหลือในระบบ เป็น SLAVE  

� เครื5องจากโรงงานจะตั"งเป็น SLAVE ไว้แล้ว 
1.4. ตั�ง ADDRESS ของ DIMMER DSM ,DRM และ DRB  ทุกตวั  

� ADDRESS แต่จะต้องไม่ซํ"ากนั 
1.5. ทาํการ DETECT DIMMER เพืJอตรวจสอบความถูกตอ้ง  

� สั5งให้ DETECT โดย DIMMER เครื5องที5เป็น MASTER หรือ PSL-HH CONTROL 
1.6. แลว้ทาํการ ตั�ง START CHANNEL ของแต่ละเครืJอง  

� สามารถตั"งให้ CHANNEL ซํ"ากนัได้ 
1.7. จากนั�นจึง SET UP คุณสมบติัของ DIMMER แต่ละ CHANNEL 

� สามารถดูขั"นตอนการต่างๆในคู่มือของ DIMMER 
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รายละเอยีด FUNCTION 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAIN MENU เป็นเมนูรายการส่วนทีJจะเขา้สู่การใชง้านเครืJองใน  7  FUNCTION  ต่าง ๆ  ไดแ้ก่ 
RUN SCENE  เป็น  FUNCTION ทีJใชเ้พืJอใหเ้ครืJองทาํงานตาม SCENE ทีJไดโ้ปรแกรมไว ้
RUN EVENT  

[ENABLE/DISABLE] 
เป็น  FUNCTION ทีJใชเ้พืJอใหเ้ครืJองทาํงานตาม EVENT ( วนั เวลาทีJไดต้ั�งไว ้) 

PROGRAM EVENT   
 
 
 

ใชใ้นการตั�งโปรแกรมการทาํงานในเวลาต่างๆไว ้ล่วงหนา้  โดยสามารถ
กาํหนดการทาํงานเป็นวนั จนัทร์-อาทิตยไ์ด ้ และสามารถกาํหนดการทาํงาน
เจาะจงเป็นวนัทีJได ้15 วนั  ซึJ ง สามารถโปรแกรม EVENT ไดสู้งสุด 48 EVENT 
ต่อวนั   [ 1 EVENT = 1 SCENE ]  

COPY EVENT เป็น FUNCTION ใช ้ COPY จาก EVENT ของวนัหนึJง ไปสู่ วนัอืJนๆ 
CLEAR EVENT เป็น FUNCTION ใชล้บโปรแกรม ในวนัต่างๆ 
SET UP TIME ใชใ้นการตั�งเวลาปัจจุบนัของเครืJอง 
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การใช้งาน MAIN MENU 

 
MAIN MENU ที5หน้าจอจะแสดง MAIN MENU ดงัรูป 

 
       
 
 
 
1. กดปุ่ม            หรือ       เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ FUNCTION ทีJตอ้งการ  
2. กด                         เขา้สู่  MENU  ทีJเลือก   
 

การ RUN  

 

         กรณทีี5เครื5องกาํลงั RUN SCENE      กรณทีี5เครื5องกาํลงั RUN EVENT 
      หน้าจอจะแสดงคาํว่า ENABLE EVENT         หน้าจอจะแสดงคาํว่า DISABLE EVENT 
 

 

 

 

 

 

 

� RUN SCENE 
เป็นการเรียก  SCENE ต่าง ๆ ตามทีJไดโ้ปรแกรมไว ้มาใชง้าน 

1. จาก MAIN MENU 
 
 
 
 

1.1. กดปุ่ม                  หรือ         เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ RUN SCENE 
1.2. กดปุ่ม                   เขา้สู่  RUN SCENE 
 

Menu 
 

    Run event 
 

→ pRogRaM event 
 

    copy event   ↓ 

Menu 
 

    copy event 
 

→ cLeaR event 
 

Setup tiMe               ↓ 

Menu 
      

→ Run Scene 
 

   enabLe event 
 

   pRogRaM Scene     ↓ 

Menu 
      

   Run Scene 

→ enabLe event 
 

    pRogRaM event              ↓ 

Menu 
      

    Run Scene 

→ diSabLe event 
 

    pRogRaM event              ↓ 
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1.3. กดปุ่ม                  ใส่ตัวเลข K หลกั (ใส่หมายเลข  SCENE ทีJตอ้งการใชง้าน)   
1.4. กดปุ่ม            เพืJอเริJมการทาํงาน (RUN SCENE) 

1.5. การแสดงผล 

           กรณทีี5เครื5องกาํลงั RUN SCENE    กรณทีี5เครื5องกาํลงั RUN EVENT 
 
 
 
 
 

 

� RUN EVENT 
 

 

 

 

 

 

1. จาก MAIN MENU 
1.1. กดปุ่ม                   หรือ         เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ  ENABLE EVENT 
1.2. กดปุ่ม            เพืJอเริJมการทาํงาน  (RUN EVENT) 
1.3. กดปุ่ม       เพืJอเขา้สู่หนา้จอ STATUS EVENT 
1.4. กด ปุ่ม                  ยกเลิก/เสร็จ (หรือเพืJอกลบัสู่ MAIN  MENU) 

 
                                                                                  จะปรากฏเมืJอมีการสัJง RUN SCENE จาก PSL-08 

                                                                    หรือ TK ซอ้น (override) เขา้มา ในขณะทีJ EVENT  
กาํลงั  RUN อยู ่

                                                                      และ STATUS นี�จะถูก CLEAR เมืJอถึง EVENT ถดัไป 
 
 
 

Menu 
      

→ enabLe event 

   pRogRaM event 
 

   copy event         ↓ 

Menu 
      

→ diSabLe event 

   pRogRaM event 
 

    copy event   ↓ 

Mon   MM/dd/yy   
     

tiMe   20 :00 :00 
 

Scene 16  [05*] 
  

 Fade  10 S 

Scene : 05  Fd : 05 S   
     

    
 

Running   
     

Scene   05 
 

Mon  MM/dd/yy 
  

 tiMe  20 :00 :00 

Mon   MM/dd/yy   
     

tiMe   20 :00 :00 
 

Scene  16  [05*] 
  

 Fade  10 S 
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�   PROGRAM EVENT  
เป็นการตั�งใหเ้ครืJองเรียก  EVENT มาใชง้าน อตัโนมติัเมืJอถึงวนั, เวลาทีJไดต้ั�งไว ้
 

 
 
 

 

�      PROGRAM   EVENT แบบวนั [DAY] 
 DAY เป็นการเลือกแบบ SUN, MON, TUE, WED, THU, FRI, SAT โดยการ   ใชปุ่้มหมายเลข <-t  

 
 EVENT NO มีตั�งแต่ u<-EL    
 
 
 
1. วธีิการปรับ 

1.1. ตั"ง EVENT ของวนั (DAY) 
1.1.1. กดปุ่ม           ตัวเลขC-U    เลือกวนั 

 

 C=SUN ,  2=MON ,  3=TUE ,  4=WED ,  5=THU ,  6=FRI ,  7=SAT 
 

1.1.2. กดปุ่ม          ใส่ตัวเลข    เลือกหมายเลข SCENE  NO 
1.1.3. กดปุ่ม          ใส่ตัวเลข    ตั�งเวลาทาํงานของ SCENE นั�น 
1.1.4. กดปุ่ม          ใส่ตัวเลข    ตั�งเวลาในการ FADE เปลีJยน SCENE 
1.1.5. กดปุ่ม                  SAVE   (แลว้กลบัไปทีJ SCENE ต่อไป) 
1.1.6. ทาํการตั�ง PRESET  ของ EVENT ต่อไป จนครบตามตอ้งการ   
1.1.7. กด ปุ่ม                 ยกเลิก/เสร็จ (กลบัสู่ MAIN  MENU) 

 

• กรณีวนัทีJแสดงอยู ่ตรงกบัทีJเราตอ้งการแลว้ ใหก้ดปุ่ม                     
       หรือ                      เพืJอเลืJอนไปยงัตาํแหน่งของ SCENE ไดเ้ลย 

• เมืJอใส่ตวัเลขจนครบแลว้  CURSOR  จะไปอยูที่Jตาํแหน่งถดัไปอตัโนมติั 

• ทีJตาํแหน่งของ SCENE ใชปุ่้ม          หรือ          ในการเพิJมหรือลดลาํดบัของ EVENT ในวนันั�นๆ 

day   :Mon      [pRo] 
     

Scene     01:XX 
 

tiMe  :hh :MM :SS 
  

 Fade  :10 S 

pRogRaM event 
 

    day 
 

→ date 
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              �  PROGRAM   EVENT แบบวนัที5 [DATE]   
              เป็นการโปรแกรม EVENT ซึJ งสามารถระบุ วนัทีJ: เดือน: ปี ไดต้ามปฏิทินในการทีJจะเรียก SCENE ให้
ทาํงานตามเวลาทีJตอ้งการ 
 
 -DATE NO มีตั�งแต่ u<-<P       
              -EVENT NO มีตั�งแต่ u<-EL 
 
 
2. วธีิการปรับ 

2.1. ตั"ง EVENT ของวนั (DATE) 
2.1.1. กดปุ่ม         ใส่ตัวเลข    ตั�ง เดือน/วันที5 (MM/DD)  
2.1.2. กดปุ่ม         ใส่ตัวเลข    เลือก หมายเลข SCENE NO 
2.1.3. กดปุ่ม         ใส่ตัวเลข    ตั�งเวลาทาํงานของ SCENE นั�น 
2.1.4. กดปุ่ม         ใส่ตัวเลข    ตั�งเวลาในการ FADE เปลีJยน SCENE 
2.1.5. กดปุ่ม                  SAVE   (แลว้กลบัไปทีJ SCENE ต่อไป) 
2.1.6. ทาํการตั�ง SCENE  ของ EVENT ต่อไป จนครบตามตอ้งการ   
2.1.7. กด ปุ่ม                 ยกเลิก/เสร็จ (กลบัสู่ MAIN  MENU) 

 

• กรณีวนัทีJแสดงอยู ่ตรงกบัทีJเราตอ้งการแลว้ ใหก้ดปุ่ม                        
       หรือ                        เพืJอเลืJอนไปยงัตาํแหน่งของ SCENE ไดเ้ลย 

• เมืJอใส่ตวัเลขจนครบแลว้  CURSOR  จะไปอยูที่Jตาํแหน่งถดัไปอตัโนมติั 

• ทีJตาํแหน่งของ SCENE ใชปุ่้ม          หรือ w         ในการเพิJมหรือลดลาํดบัของ EVENT ในวนั
นั�นๆ 

 
 
 
 
 

date   :MM/dd     [pRo] 
     

Scene 01  :XX 
 

tiMe  :hh :MM :SS 
  

 Fade  :10 S 
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� COPY EVENT 
เป็น FUNCTION สาํหรับ COPY ค่าจากทีJตั�งไว ้จาก EVENT ของวนัหนึJงทีJมีอยูแ่ลว้  ไปใส่ยงั 

EVENT ของวนัอืJนๆ เพืJอประหยดัเวลา ในกรณีทีJเหมือนกนัหรือใกลเ้คียงแลว้มาปรับอีกเล็กนอ้ย                                                                                                                              
1. จาก MAIN MENU 
 
 
 
 

1.1. กดปุ่ม           หรือ          เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ COPY EVENT 
1.2. กดปุ่ม                  เขา้สู่การ COPY EVENT  

2. เลอืก EVENT ที5จะCOPY แบบ  DAY หรือ DATE  

 

 

 

 

• เลอืกวนัที5 (DATE) หรือวัน(DAY) “ ต้นทาง” ที5จะใช้ COPY EVENT ไปยงั วนัอื5น  
2.1. กดปุ่ม                    หรือ        เลือกสลบัระหวา่ง DAY หรือ DATE ว่ามาจากวนัไหน 

2.2. กดปุ่ม                    หรือ          เขา้สู่การ COPY แบบ DAY หรือ DATE นั"น 

2.3. เลือกวนัต้นทาง กดปุ่ม          ตัวเลข  (DAY เลือกวนัได ้<-t= อาทิตย-์เสาร์, DATE = 01-15) 

• เลอืกวนัที5(DATE) หรือวัน(DAY) “ปลายทาง” ที5จะ COPY EVENT  มาใส่ 
2.4. กดปุ่ม                    หรือ      w    เลือกสลบัระหวา่ง DAY หรือ DATE ว่าจะใช้แบบไหน 

2.5. กดปุ่ม                    หรือ          เขา้สู่การ COPY แบบ DAY หรือ DATE นั"น 

2.6. เลือกวนัปลายทาง กดปุ่ม          ตัวเลข  DAYจะเลือกได<้-t= อาทิตย-์เสาร์และALL ทีเดียวทุกวนั 

(ในกรณี DATE จะเลือกได ้ตั�งแต่วนัทีJ 01-15และ ALL) 

� ในกรณต้ีองการเลอืกสั5ง COPY EVENT  ครั"งเดียว ไปยงัหลายๆวนัพร้อมๆกนั 
2.7. ใหก้ดปุ่ม             หรือ          เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ วนัทีJตอ้งการ 
2.8. จากนั�นกดปุ่ม     เลือกวนัทีJตอ้งการ (ทาํการกดเลือก select ไปทีละวนั)  

 แล้วทาํการยนืยนั เริ5ม COPY 
2.9. กด ปุ่ม        ยนืยนัการเลือก  [แลว้ CURSOR จะไปอยูที่Jตาํแหน่ง OK] 
2.10. กด ปุ่ม        ทีJตาํแหน่ง OK  [ ทาํการ COPY ]  
2.11. กด ปุ่ม      เมืJอตอ้งการยกเลิก หรือ เสร็จ/ ( กลบัสู่ MENU ) 

Menu 
      

→ pRogRaM event 

   copy event 
 

    cLeaR event          ↓ 

copy  
 

day   : Sun     

to day : aL← Su   Mo   tu 

            ok                   < > 

copy  
 

dat   : 01  MM/dd     

to dat : aL← 01   o2   03 

            ok                   < > 
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�  CLEAR EVENT 
             เป็น FUNCTION สาํหรับลบค่าต่างๆทีJ โปรแกรม ไว ้
1. จาก MAIN MENU 
 
 
 
 

1.1. กดปุ่ม              หรือ         เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ CLEAR EVENT 
1.2. กดปุ่ม                   เขา้สู่การ CLEAR EVENT 

2. CLEAR DAY OR DATE 

 

 

 
  
 
 
 
2.1. CLEAR วนัหรือ วนัทีJ ทั�งหมด 

2.1.1. กดปุ่ม  w       หรือ          เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ AL 
2.1.2. กดปุ่ม                  

2.2. CLEAR วนั หรือวนัทีJ เฉพาะทีJตอ้งการ 
2.2.1. กดปุ่ม  w       หรือ          เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJวนัทีJตอ้งการ 
2.2.2. กดปุ่ม                  

2.3. CLEAR เป็นกลุ่มวนั หรือวนัทีJ พร้อมกนั 
2.3.1.  กดปุ่ม  w       หรือ          เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ วนั ทีJตอ้งการ 
2.3.2. กดปุ่ม     เพืJอเลือก วนั ทีJตอ้งการจะ CLEAR (สามารถเลือกหลายๆ  

วนั เพืJอ CLEAR พร้อมกนัได)้ 
2.3.3. กด ปุ่ม            ยนืยนัการเลือก  [แลว้ CURSOR จะไปอยูที่Jตาํแหน่ง OK] 
2.3.4. กด ปุ่ม          ทีJตาํแหน่ง OK  [ ทาํการ CLEAR ] 
2.3.5. กด ปุ่ม          เมืJอตอ้งการยกเลิก หรือ เสร็จ/ ( กลบัสู่ MENU ) 

cLeaR 

day  : aL← Su  Mo  tu        

             ok      < > 

Menu 
 

    pRogRaM event 
 

   copy event 
 

→   cLeaR event          ↓ 

pRogRaM event 
 

    day 
 

→ date 
 

     

cLeaR 

date  : aL← 01  02  03        

             ok      < > 



PSL-TK : USER’S MANUAL V4.0                                                                              NOVEMBER 2019                         

15 

�  SET UP TIME 

 เป็นการตั�งเวลาเครืJองใหต้รงกบัเวลามาตรฐาน  
3. จาก MAIN MENU 
 

 

 

 
3.1. กดปุ่ม            หรือ           เลืJอนลูกศร ชี�ไปทีJ SET UP TIME 
3.2. กดปุ่ม                           เขา้สู่การ SET UP TIME  

 
 
 
 
 
4. วธีิการปรับ 

4.1. การตั"งวนั (DAY) 
4.1.1. กดปุ่ม  w      หรือ           เลืJอน CURSOR ไปทีJวนั 
4.1.2. กดปุ่ม          ใส่ตัวเลข   C-U เพืJอเลือกวนั 

 

 C=SUN ,  2=MON ,  3=TUE ,  4=WED ,  5=THU ,  6=FRI , 7=SAT 
 

4.2. การตั"งวนัที5 (DATE) 
4.2.1. กดปุ่ม  w       หรือ            เลืJอน CURSOR ไปทีJ MM/DD/YY (เดือน/วนัที5/ปี ) 
4.2.2. กดปุ่ม           ใส่ตัวเลข    ตั�งวนัทีJ 

4.3. การตั"งเวลา (TIME)  
4.3.1. กดปุ่ม  w       หรือ            เลืJอน CURSOR ไปทีJ __:00:00  (ชั5วโมง/นาท/ีวนิาท ี) 
4.3.2. กดปุ่ม           ใส่ตัวเลข    ตั�งเวลา 

4.4. SAVE 
4.4.1. กดปุ่ม  w      หรือ            เลืJอน CURSOR ไปทีJ OK 
4.4.2. กดปุ่ม                  SAVE กลบัสู่  MENU 

 
 

day  :Mon          [Set] 
     

date  :12/31/02 
 

tiMe :20 :00 :00 
  

   ok 

Menu 
 

    cLeaR Scene 
 

    teSt 
 

→ Set up tiMe        ↓   
 

Set up 
 

    pReheat 
 

    StaRt diM 

→ StaRt non diM         ↓   
 

day  :Mon          [Set] 
     

date  :MM/dd/yy 
 

tiMe :00 :00 :00 
  

   ok 
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การรับประกนั 
เมืJอผลิตภณัฑจ์าํเป็นตอ้งไดรั้บบริการตรวจซ่อม  ขอใหท่้านนาํผลิตภณัฑส่์งมายงั

แผนกบริการ  พร้อมทั�งแจง้รายละเอียดขอ้บกพร่องของผลิตภณัฑด์ว้ย และกรุณาแสดง
หรือแนบบตัรรับประกนัคุณภาพสินคา้มาดว้ยทุกครั� ง 

 

เงื5อนไขการรับประกนัคุณภาพสินค้า 
1. ทางบริษทัฯ  รับประกนัคุณภาพสินคา้ ในกรณีทีJมีการใชง้านตามปกติ หรือความ

ผดิพลาดทีJเกิดจากโรงงาน หากเกิดความเสียหายจากเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้โปรด
ติดต่อบริษทัฯ ทนัที  

2. การรับประกนันี�  ไม่รวมถึงความเสียหายของอุปกรณ์อืJน ๆ  ทีJมาต่อเขา้กบัสินคา้
ตามในสญัญานี�  

 

 การรับประกนั จะไม่ครอบคลุมถึง ในกรณทีี5 
1. บตัรรับประกนัสูญหาย 
2. การแกไ้ขเปลีJยนแปลงบตัรรับประกนัสินคา้โดยมิไดแ้จง้ใหท้างบริษทัฯ ทราบ 
3. ความเสียหายทีJเกิดขึ�น เนืJองจากภยัธรรมชาติ 
4. ความเสียหายอนัเกิดจากการเคลืJอนยา้ย หรืออุบติัเหตุ จากการใชเ้ครืJองอยา่งผดิวิธี 
5. เครืJองถูกติดตั�ง ซ่อมแซม  หรือใชง้านนอกเหนือจากวิธีการทีJทางผูผ้ลิตกาํหนดไว ้
6. มีการปรับปรุง ดดัแปลง หรือซ่อมแซมสินคา้โดยไม่ไดรั้บอนุญาตจากบริษทัฯ 

 
 
 
 
 
 
 

                                   TEL :_K-Ccd-de63-5   ,   FAX :02-159-9466 




